Vizsgakovetelmények

Informatika

4-8. osztdly

A vizsga mddja: gyakorlati

Informatika 4. osztdly

A Szamitogép

A szamitogép fébb egységei, kapcsolhatd periféridk (a megnevezés szintjén)

Mi van a dobozban?

A szamitdgéppel vald interaktiv kapcsolattartas, a szamitogép programok segitségével muikodik, a
felhasznaldi feliilet jeleinek értelmezése

Készitsiink mesét!

Egyszerld rajzos alkotasok, rajzoldprogram, nyomdaelemek hasznalata, szinek, sajat szinek,
transzformaciok, vagolap, rajzkészités 6nalldan

A dokumentum mentése segitséggel

A mi mesénk...

Rajz folytatdasa adott témaban, () rajzlap készitése, dokumentum megnyitdsa, dokumentum
maodositdsa, a dokumentum mentése, iras a rajzlapon

A dokumentum megnyitdsa segitséggel, a rajz mddositasa

Beszél6 szereplok

Hangfelvétel, hanglejatszas, hangrogzit6, Osszetett dokumentum. Hang felvétele, lejatszasa
szamitégépes eszkozokkel a meséhez kapcsolva.

Tekndcrajzok

A Logo - program hasznalata. A Logo egyszer( utasitasai. A tekn6c utasitdsai. Rajzlaptorlés. Egyszer(i
abrak rajzoldsa Logo parancsokkal

Elforgatott abrak, eljarasok

Rajzoljunk kort a teknéccel!

A Logo - program hasznalata. Logo egyszer(i utasitasai: Kor, félkor rajzoldsa, eljarasok

Jaték a szavakkal

A Logo - program hasznalata. Szbvegirds a Logo-ban. Betl, Betlizd, Alak, Lenyomat parancsok
haszndlata. Rajzlapkészités a Logo-ban

Az 0j teknéc

Animacid. Villogd szoveg. Véletlen szam fogalma. Reklamfelirat készitése a Logo-ban eljarassal
Epitkezziink!

A Logo - program hasznalata. Részek, a részek kapcsolata, sorrend, eljarasok készitése, strukturalt
programozas

Kédolas

Informdcié kifejezése beszéddel, rajzzal, irdssal, jelekkel. Jelek a természetben. Titkos jelek.
Egyezményes jeleink. Titkosirdsok megfejtése

Sajat titkosiras készitése a Logo-ban

Hirdetés, Meghivo, Plakat



Egyszer( rajzos-szoveges dokumentum készitése. Hirdetés, meghivd, plakat megfogalmazdsa. Milyen
adatok szerepelnek egy hirdetésben?

Szovegiras szamitogéppel. A sz6veg begépelése, javitasa, formazasa

Nem csak kényvek

Felfedezd keresés az életkoruknak megfelelS informaciéhordozdkban. Hagyomanyos és elektronikus
dokumentumok. CD, video

Tobb tantargy tananyagahoz kapcsolddé miivek megkeresése

Valasszuk a megfelel6t!

Szamitogépes oktatdjatékok, egyszer( fejleszté szoftverek megismerése. A szamitdgépes programok
valamilyen célt szolgalnak

Altalanos hasznélati szabalyok keresése, Kiildnbségek keresése

Keressiink a vilaghalon!

Informdciét kozliink. Informaciét kereslink. Kommunikacio informacios céllal. Irdnyitott keresés.
Eletkoruknak megfelel weboldalak megtekintése

Mire haszndlhatjuk még az Internetet?

K6zhasznu informdciéforrasok megismerése. Informaciés forrdsok, amelyhez minden érintett
hozzafér, gyorsan fontos, hiteles informaciét kap

Kulturalis mUsorajanldé, menetrend, iddjards, internetes portalok felkeresése.

Informatika 5. osztdly

INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALAT

Szamitégép mikodése. Perifériak.

Billenty(zet, egér, az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatdsa a szdmitdégép m(ikodési
blokkvazlatanak elemzése.

Billenty(izet: Bet(i és szambillenty(k, vezérl6 és mdodosito billenty(ik. Billenty(lizet hasznalata.

Az operacids rendszer alapmiiveleteinek megismerése.

Eligazodas a hattértarak rendszerében. A grafikus felhaszndloi felllet hasznalatanak atismétlése,
programok inditdsa tobbféleképpen.

Hattértarak szerepe, fajtai. Hattértarak jeleinek értelmezése. Virtudlis hattértarak. Hattértarakban
valo eligazodas.

Mappamdveletek: mappaszerkezet |étrehozdsa, mdsolas, mozgatas, torlés, dtnevezés.

INFOTECHNOLOGIA

Milyen informacidkat ismeriink a napi életben és a tanulas folyaman? Informdacid, az informacid
megjelenési formai, természetes informacids csatornak, mesterséges informacids csatorndk. Az
informacids csatorndk hibai. A természetes informacids csatorna dsszegy(ijtése: latds, hallas, szaglas,
izlelés, tapintas. Mesterséges informdacids csatorna dsszegydjtése: TV, radio, telefon internet.
Mindennapi algoritmusok szbveges, rajzos megfogalmazasa. Az algoritmus leirds mddjai (rajzos,
szoveges formaban.) Hétkoznapi és iskolai életre jellemzd jelenségekre algoritmusokat késziteni,
hétkdznapi tevékenységeket |épésekre bontani. Tanulds algoritmusa.

Problémamegoldds |épéseinek tervezése, kiilonbdz6 megoldasi lehetGségek tanulmanyozasa,
hibalehetGségek szambavétele, hatékonysag kérdése, dontés folyamata, a Logo nyelv elemei (aki
tanult mar alséban, nekik ismétlés). Egyszerd alakzatok készitése.



Ciklus értelmezése. Szogfogalom. Sokszogek rajzoldsa. Szabdlyszerliség megfogalmazasa. Egyszer(
alakzatok készitése ismétlés segitségével. Ciklus alkalmazasa: Erdekes rajzok készitése kdrokbél.
Sokszogek forgatdsa. Szabalyszerliség megfigyeltetése. Festés, szinezés.

Eljards fogalmanak értelmezése. Eljaras szintaktikaja. Eljardsok szerkesztése. Szabalyos sokszogeket
rajzolé eljarasok készitése.

Részek, részek kapcsolata. A strukturdlt programozas elemei. Egyszer( programok irasa.

ALKALMAZOI ISMERETEK

Rajzok létrehozdsa, szerkesztése és mentése. Rajzoléprogram ismétlése.

Vagodlap mlveletek megismerése és hasznalata, vagélap miveletek: kijel6lés, masolds, beillesztés,
kivagas. Képelemek, tlikr6zés, méretezés, forgatds. MUveletek rajzrészletekkel. Vagdlap hasznalata.
Szoveg a rajzon. Allomany mentése. Mappaszerkezetben vald eligazodés gyakorlasa.

Szoveges allomany megnyitdsa. Szoveg javitasa. Széveg kijel6lése, mdsoldsa, mozgatdsa, torlése.
Helyesirds ellendrzése. Szovegiras, szovegszerkesztés: sz6veg beirdsa, javitdsa, mddositasa. Mozgas a
szovegben. Szovegegységek: Karakter, sz6, mondat, oldal, dokumentum. Szamitégéppel irt szoveg
utdlag formazhatd. A szoveg bekezdésekre tagolhatd. Kijelolés egérrel és billenty(zetrdl.

Karakterformazas: betliméret, bet(tipus, betdstilus. Bekezdésformazas, igazitds, felsorolds. Kép
beszlrasa, igazitasa a szbvegkdrnyezetbe.

Mozgdkép készitése szamitdgéppel. Filmkészités lényege: A szemiink a gyorsan valtakozé alloképeket
mozgdnak érzékeli. Allokép, mozgdkép, fazis, képkocka, lejatszas, lejatszasi bedllitasok. Allokép,
mozgdkeép, fazis, képkocka, lejatszas, lejatszasi beallitasok.

Prezentacié készitésének |épése, testre szabdsa. Szoveg, kép, hang, animdcié elhelyezése a
dokumentumban. Hattér, attlinés, animacio bedllitasi lehet&ségek.

Oktatdsi adatbazis és programgyljtemény hasznalata. SDT. Az adattar mappaszerkezetének
felderitése.

Kilénb6z4 tipusu adatok. Kézhasznl informaciéforrasok adatainak értelmezése. Bongész6 program
inditasa. www.sdt.sulinet.hu oldal bet6ltése, tall6zds a mappak kozott.

Adatok rendszerezett lejegyzése. Tablazat, sor, oszlop, diagram. Adatok értelmezése és rogzitése
tdblazatban. Az adat fogalmanak megismerése. Az adatok rogzitését, értelmezését, vizsgdlatat,
szemléltetését segitd eszkozok hasznalata. Tablazatok, diagramok értelmezése, elemzése.

INFOKUMMUNIKACIO

Keresés, keres6programok és hasznalatuk. Cimek, linkek, ugrépontok. A taldlatok soran kapott
informacidk tanulmanyozadsa. Bongészés az interneten, ismert cimek beirdsa. Vers, kép, zene
keresése.

Tematikus honlapok Irdnyitott informdcidkeresés eredményének értelmezése. Taldlatok értelmezése.
A taldlatok soran kapott informacidk tanulmanyozasa. A keresés céljanak leginkdbb megfelelS oldalak
felkeresése. Adott ird, festd, zenész muiveinek keresése.

Levelez6rendszer alapvetd szolgdltatdsainak ismerete és alkalmazdsa. Cimzett, targy, levél. Levél
kiildése, fogadasa. Levél kiildése valaszként. Csatolasok.

Elektronikus média. Oktatéprogramok hasznalata. Internetes portdlok, széveges és képi
informdciéforrasok haszndlata Weboldalak megtekintése, mentése. Szoveg, kép mentése
weboldalrdl.

Hang-, képanyagok elérése, video megosztd rendszerek felkeresése.



AZ INFORMACIOS TARSADALOM

Személyi és személyes adat; Azonositd, jelszo, adatvédelem, biztonsag.

Szamitogép az iskolan kivil; Jatékok és internetes jatékok gylijtése. Vezérl§ berendezések, ipari
robotok Gépfliggdség, jatékszenvedély, szenvedélybetegségek.

Informatikai biztonsag Az informacid hitelessége. Adatvédelem, adataink megadasanak veszélyei. A
weblapokon taldlt adatok (anyagok) hitelessége.

KONYVTARI ES MEDIAINFORMATIKA

Konyvtarak feladata, tipusai, a konyvtar részei. Iskolai és iskolan kivili konyvtarak. Ismert konyvtarak
gyljtése.

Hagyomanyos szolgaltatdsok gydjtése; kataldguscédula adatainak értelmezése. Szépirodalom,
szakirodalom; betlrendes és szakkatalégus. Azonos mlvek keresése kiilonb6z6 informdacid
hordozdékon.

Informatika 6. osztaly

INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

A szamitogép részeinek megnevezése, csoportositasuk, feladatuk. Operdcidés rendszerek és az
alkalmazodi programok feladata. Periféridk, kozponti egység, hardver, szoftver, hattértarak, bemeneti
eszkozok (egér, billenty(izet stbh.) kimeneti eszk6zdk, (hangfal, monitor, nyomtaté stb.)

Szoftverek (operdcids rendszer, alkalmazéi programok) E-hulladék kezelése.

A monitor fajtai, mikodése, beallitasai. Kiviteli eszk6zok monitor képatmérd, felbontas, megjelenitett
szinek szama.

A nyomtaté fajtdi, mikodésiik. Nyomtatd, mint kiviteli eszkéz matrix, tintasugaras, lézernyomtaté
Mkodésliik alapvet6 elve DPI.

Fajlok, miveletek fajlokkal (mappaszerkezet. Hattértarak, mappdk, mappaszerkezet mappa és
fajlmlveletek: |étrehozas, masolds, kivagas, atnevezés, torlés, keresés.

ALGORITMIZALAS, PROGRAMOZAS

Az informdacid fajtdi, megjelenési formai atadds, moddja. az informdcié rogzitése, tartarolasa.
Kozvetlen és kozvetett informacié Hang, szoveg képi informacid Az iras kialakuldsa, fejlédése (pl.:
képiras, ékirds, betliras), konyvnyomtatds, Kép- és hangrogzités, beszéd, tv, radio, telefon,
szamitdgép, informdacio tarolasa irds (konyv), fényképezés, hangfelvételi eszkdzok.

Az adat, a bit. Adatok csoportositasa Tablazatokrol adatok leolvasasa, értelmezése, elemzése.
Tablazatok készitése.

Informacié 4talakitdsa (kodoldsa) jelekké, dekddolas (visszaalakitds) szamunkra értelmezhetd
informaciéva. (pl. siketek jelrendszere, Braille-irds) Titkosiras készitése, piktogramok rajzoldsa,
megfejtése, arckifejezések értelmezése.

Algoritmus leirds szovegesen, rajzosan (gondolattérkép), folyamatabraval. Utasitas. Feltétel. Egyszer(i
(elagazas nélkili) és feltételt is tartalmazé algoritmusok a mindennapokban. Gondolattérképek
haszndlata. Egyszer( folyamatdbra értelmezése; Mindennapi cselekvéssorok |épésekre bontdsa,
algoritmus szoveggel, folyamatabra készitése. Ismétl6d6é lépések az algoritmusban. Ciklusok. A
legfontosabb utasitasok atismétlése. Rajzolds Logo-ban egyszerli alakzatok készitése. Szabalyos
sokszog készitése. Kor, félkor, negyed kor rajzoldsa. Imagin Logo-ban a korrajzolds paraméterrel.
Véletlenszerd alakzatok készitése kdrokbél.



Eljarasiras, épitkezés maddjai. Egyparaméteres elemek rajzoldsa. (négyzet, kor, egyéb egyszeri
forma.)

Programozas, Pascal felépitése. Az adat. Adatok. Elemi adattipusok, és deklardcidik. Program irdsa az
adott algoritmushoz. Eldgazds, ciklus pascal-ban. FOR ciklus. Folyamatabra elemek és utasitassor
szoveges leirdsa, illetve megvaldsitasa Pascal nyelven.

ALKALMAZOI ISMERETEK

Rajzok készitése és szerkesztése rajzoloprogram segitségével. Szerkesztési és transzformacios
mlveletek a rajzoldprogramban: atméretezés, tikrozés, forgatds, nyudjtds, dontés. Rajzeszkoztar,
vagolap, szerkeszté muveletek. Plakat készitése.

Szovegegységek karakterformazas mozgds a szovegben, Szbvegiras rajzoléprogrammal, Formazasi
bedllitasok

Betliformazas, bekezdésformazas. Behuzasok, térkoz, sorkdz. Kép beszlrdsa a szbvegbe: beszuras
fajlbdl, beszuras Clipartbdl, kép formdzdsa nyomtatasi kép, Oldalbeallitasok: margdk, tajolas.
Multimédia, 3allékép, mozgdkép. Multimédias anyag készitése pl. Lapoda Mese programmal.
Allképek, szoveg.

Multimédias anyaghoz hangfelvétel készitése, lejatszasa. A Lapoda Mese-hez hangfelvétel készitése.
Informacid, adat, szoveges adat, szamadat, adatkezelés.

Szaktdargyi 6rakhoz tananyagok megkeresésének megtanitdsa SDT hasznalata. Sulinet Digitalis
Tudasbazis talldzoéfa.

INFOKOMMUNIKACIO

Internetes weboldalak felkeresése. Hatékony, céltudatos informacié-szerzés az internetr6l. Internet,
honlap, webhely, ugrépontok (linkek).

Keres6programok specidlis bedllitdsai. Bongészés az Interneten. Egyszerl és Osszetett keresési
feladatok.

Elektronikus levél fogadasa, kiildése. Levelek rendezése. Cimjegyzék haszndlata. Mappak (Erkezett,
Elkiildott, (Piszkozat, Kuka stb.);

Cimjegyzék.

Csoportos kommunikacios eszk6zok megismerése. MSN, Windows Live Messenger, Skype; Informacid
kiildése, fogadasa, a csoportos kommunikacids eszk6zok hasznalata.

AZ INFORMACIOS TARSADALOM

Tapasztalatok szerzése az informacio-forrasok mindennapi szerepérdl. A személyiségi jogok és az
informatika kapcsolatanak tisztazasa. Informaciok gy(jtése szabadon hozzaférheté forrdsokbdl. Jogi
és etikai szabalyok megismerése.

Az informatika multjara vonatkozo torténetek. Magyar tuddsok szerepe az informatika fejlédésében.
Jatékok és internetes jatékok gy(jtése. Masok adataihoz, dokumentumaihoz valé hozzaférés a helyi
haldzaton és az interneten keresztiil.

A probléma megfigyelése, tanulsagos esetek megbeszélése.

KONYVTARI ES MEDIAINFORMATIKA
Hagyomanyos és Uj informacios eszkdzokén alapuld kényvtari szolgaltatdsok megismerése. A
betlrendes leird kataldgus hasznalata.



Uj ismerettarak megismerése. A konyvek tartalmi csoportositdsa. A betlrendes leiré katalégus
szerkezete és hasznalata.

Nem nyomtatott informaciéhordozdk, azok el6nyei és hatranyai. Keresés kilénbozé szempontok
alapjan csoportmunkdban.

Video, CD, DVD az iskolai konyvtarban; Oktaté CD-k, DVD-k haszndlata. Forraskeresés a
szabadpolcon, ill. az adathordozdk kozott. Anyaggydjtés, feldolgozas, forrasjeldlés, informacidkozlés.

Informatika 7. osztdly

A hardver attekintése

A szamitogép felépitése, a Neumann-elv( gép altaldnos felépitése, hardver, szoftver

A bit, bajt, CPU. A bit és bdjt fogalma, mértékek, mértékvaltas. alaplap, kozponti feldolgozdegység,
memoria, bit, bajt és tobbszordseik az egyes részek feladatainak megértése, a bajt tobbszordseinek
hasznalata.

Perifériak

Monitor, billentylizet, nyomtatd, hattértarak: merevlemez, optikai tarolék, memdariakartyak, USB
tarak, beviteli eszkozok, kiviteli eszkozok, hattértarak, kommunikacidés eszk6zok az adott
szamitégépen |éve eszkdzok felismerése, paramétereinek jelentése

A szamitogépek kialakuldasanak torténete, csoportositdsa, Neumann-elvek, szamitégép generdciok a
mai szamitogépek csoportositasa méret szerint, a Neumann elvek megértése.

Az operacids rendszer hasznalata

A Windows rendszere

Az operdcids rendszer fogalma, fajtai, Windows, Linux, Mac OS, mobiltelefonok operacids rendszerei,
az operacids rendszer feladatainak helyes értelmezése konkrét példakon

Fajlok, mappak

A mappaszerkezet kezelése, meghajtd, mappa, fajl, mappaszerkezet, mappak, fajlok |étrehozasa,
masolasa, mozgatasa

Tomorités

Ismert tomoritéprogram alkalmazasa, veszteséges és veszteségmentes tomorités

Virusok

Kartevdk fajtdi, hatdsuk, virusok, férgek, kém- és tréjai programok, rootkitek védekezés virusok ellen.

Az infokommunikacié alapelemei

A weblapok és részeik, Anyagok gydjtése az interneten, a weblap részei, szerz6i jog anyagok, képek,
térképek mddszeres keresése, forditoprogramok hasznalata

Képek az internetrél

Anyagok gy(jtése és rendezése, képek beillesztése és elrendezése adott témaban anyagok gydjtése
és elrendezése szovegszerkeszté programmal

Internetes veszélyek

Az internet veszélyforrdsai, spam, lanclevél, hoax, adathaldszat, internetes csalds, a veszélyek
felismerése és a megel6zés mddjainak megbeszélése

Mobil kommunikacié

Kommunikacid mobil eszkdzdkkel, mobiltelefon, navigacid, e-kdnyv olvasé, stb. a mobileszkdzok
haszndlata gyakorlatban.



Képek feldolgozasa

Képek digitalizaldsa, Képek bevitele digitdlis fényképek készitése, szkennelés

Képszerkesztés

Képek rendszerezése és javitdsa: fényerS, kontraszt, telitettség, szinhémérséklet, vagas, forgatas,
fényerd, kontraszt beallitasa, retusalas

Filmkészités

Digitalis filmek kezelése, filmformatumok, digitdlis film vagasa, konvertalasa.

Prezentaciokészités

Windows ppt

A prezentacié fogalma, kialakulasa, prezentdcid, dia, diafilm, prezentdcié megtekintése, szerepének
értelmezése

Diak fajtai, diatipusok

A prezentdcié szerkezete: cimdia, felvezetés, a téma kifejtése, zaré dia prezentdcié készitése
|épésenként

Animacié, attlinés

A prezentdcié formazasa, animacio, attlinés, hattér, és egyéb latvanyelemek alkalmazasa

Abrak a ppt-ben, Szemléltets dbrak, magyarazatok beillesztése.

Multimédia prezentacio 6nallo elkészitése.

Algoritmizalas

Algoritmus fogalma, elemei, programiras alapok

A programkészités lépései: algoritmus, fejleszt6i kornyezet, programozasi nyelv, projekt

,Helld Vilag!” program készitése (Pascal)

Valtozé, tipus

Osszefliggések kiszamitasa, egyszer(i szamitasok végzése szam és szdveges tipusok hasznalata
Elagazasok fajtai

Elagazas, egyszerl dontések kodolasa (pl. ebadd, osztalyzat)

Ciklusok: adott szamszor lefutd, eldl teszteld, hatul tesztel6 ciklus: sok ismétl6dé miiveletet igényld
feladatok kddolasa: pl. szamok 6sszege 1-t61 100-ig.

Koényvtar informatika

Informdcidkeresés a konyvtarban, Irdnyitott informacidkeresés kézikonyvek, ETO, szaktargyi
ismeretek keresése (kézikonyvek, szakkdnyvek, folydiratok)

Konyvtartipusok

A konyvtarak tipusai: nemzeti, kozmdvel6dési, szak-, fels6oktatdsi és iskolai kdnyvtar; elektronikus
konyvtar, eligazodas a konyvtarak hierarchiajaban.

Informatika 8. osztdly
Szévegszerkesztés

A szbvegszerkeszt6 programok: editor, WYSIWYG
A bet(iformazas: tipus, stilus, méret, szimbdlumok, betlik jellemz&inek felismerése és bedllitasa



A bekezdésformdzas: behlzas, térkoz, igazitas, felsorolds, szdmozas, szegély, mintdzat
bekezdésformatumok, lehetGségeinek felismerése és bedllitasa.

Képek, abrak elhelyezése: ClipArt, korbefuttatds, csoportositds, beépitett elrendezések hasznalata,
magyarazo abrak 6nallo elkészitése

Dokumentum nyomtatdsa lapméret, margd, tdjolds, dokumentum nyomtatdsa adott lapméret és
egyéb bedllitasokkal

Tabldzat készitése és formdzdsa: sor, oszlop, cella, szegély, mintazat, egyesités, felosztds adatok
tadblazatos elrendezése, a tablazat jellemzdinek beallitdsa

Tabulatorok: tabuldtorpoziciék fajtdi, tabuldtorpoziciék beillesztése, adatok igazitasa, kitoltés
alkalmazasa

Nagy dokumentum formazasa: él6fej, él6lab, oldalszam |abjegyzet, hosszabb dokumentumban valé
eligazodas lehet6ségeinek alkalmazdsa.

Tablazatkezelés

A tablazatkezelés alapfeladatai: cella, munkalap, tartomdny, automatikus Ujraszamitds attekinté
feladat k6z6s megoldasa

Tablazat elkészitése, kitoltés, cellacim, szoveg és cellaracs formdazasa, sorozatok alkalmazasa, cellak
madsoldsa és mozgatasa

Cellahivatkozasok: relativ, abszolut és vegyes cellahivatkozas, relativ és abszolut cellahivatkozas
megkilonboztetése

Diagramkészités: oszlopdiagram, kérdiagram, grafikon a megfelel6 diagram kivalasztdsa, |étrehozdsa
és formazasa

Statisztikai szamitdsok: SZUM, ATLAG, MAX, MIN, DARAB fiiggvények, statisztikai fliggvények
alkalmazasa, tizedes jegyek és ezres tagolas bedllitasa

Szazalékszamitas, szazalék formatum, szazalékszamitas alkalmazasa feladatokban

Pénzligyi szamitasok Datum- és idGkezelés, pénzformatumok datumformatum a tablazatkezel6ben,
pénzligyi szamitdsok gyakorlati alkalmazas datumformatum alkalmazdasa gyakorlati feladatokban
Tablazatok és grafikonok mas alkalmazdsokban: szamitdasok a szovegszerkeszt6 program
tablazataban, grafikonok a prezentdacidkészitésben.

Weblapkészités

A web szerkesztés alapjai: a weblap részei, HTML kdd, a web m(ikédésének megértése

Egyszerld weblap készitése hivatkozds, betl- és bekezdésformdzds, weblap hattere és cime,
hivatkozasok beszurasa

Tobblapos webhely kialakitdsa tablazattal, cellakdz, cellamargd, a weblap elemeinek elrendezése
tablazattal, tobblapos webhely kdz6s elemei

Adatok publikalasa a weben: webhely, blogbejegyzés, képek, stb. publikalasa.

Az informacids tarsadalom a mindennapokban

A szamitogépek generacidi

Magyar nevek a szamitdstechnika térténetében

Neumann-elvek szamitégép-generaciok. Neumann Janos szerepe a szdmitdstechnikdban szamitégép
generdciok megkilonboztetése magyar tuddsok szerepe az itthoni és a nemzetkozi
szamitastechnikdban



Vasarlas az interneten Informatikai biztonsdg, internetes fizetési lehet6ségek, a vdasarld jogai
informatikai biztonsag, informdciévédelem, a netes vdsdrlas lépései adataink tudatos védelmének
alkalmazasa.

A szoftverek csoportositasa, rendszerprogramok, operdacios rendszerek, rendszer kozeli programok,
fejleszt6i kornyezetek, programozasi nyelvek, altaldnos és egyedi célt alkalmazdi programok
tulajdonosi szoftverek: kereskedelmi, freeware, shareware, szabad adott feladatot elldté szamitégép
m(ikodéséhez szikséges szoftverkdrnyezet kialakitdsa, a tulajdonosi és a szabad szoftverek
alkalmazasanak el6nyei és hatranyai ismerete. Programok telepitése: telepités, regisztracid, aktivalas,
a telepités lépései

Kényvtar informatika

Hagyomanyos konyvtari katalédgusok, Elektronikus kataldgusok, kataléguscédula, targyszé, ETO-szam,
katalégusok bibliografia, repertérium, a targyszé és az ETO-szam hasznalata konyv keresésekor

Az adatgy(ijtés folyamata, hivatkozasok, az adatgytijtés folyamata, hivatkozas konyv, folydiratcikk, és
internetes anyag esetén, hivatkozdsok szabalyos alkalmazdsa, az adatgy(ijtés folyamata, az
Osszegylijtott adatok adott cél szerinti felhasznalasa.



